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«Stermina gli israeliani»
Gerusalemme si infuria
per il videogame jihadista

»Lautore ¢ figlio di un militante di Al Fatah »Gli appelli al governo perché intervenga

fuggito in Brasile dopo la guerra in Libano

IL PROTAGONISTA

E UN TERRORISTA
PALESTINESE

CHE VUOLE VENDICARE
LA FAMIGLIA UCCISA
DAI BOMBARDAMENTI

LA POLEMICA

ROMA Non ci sono possibilita di
equivoci né di ammiccamenti.
Tutto & esplicito. Fin troppo. A par-
tire dalla copertina che raffigura
un palestinese inginocchiato col
volto coperto dalla kefia cheimpu-
gna un mitra sullo sfondo della
Moschea di Agsa. E’ I'ultimo vi-
deogame che sta per approdare
(uscira adicembre) sulla pii1 gran-
de piattaforma mondiale di giochi
in streaming, Steam. Un concen-
trato di odio, violenza e propagan-
da, cheinIsraele & diventato un ca-
S0.

Vince, naturalmente, chi ucci-
de il maggior numero di soldati
israeliani. Lo ha realizzato in qua-
si dieci anni di lavoro, Nidal Nijm,
uno sviluppatore brasiliano, figlio
di un ex militante di Al Fatah ripa-
rato nel Paese sudamericano do-
polaguerradel Libanonel 1982.

LA STORIA

Protagonista del gioco da cui tutto
parte € un giovane, chiamato Ah-
mad al Falastini che dopo 5anni di
carcere e annesse torture vuole
vendicarsi della morte dei propri
familiari sotto un bombardamen-
to dell’esercito israeliano. Da qui
si dipana tutta una gamma di pos-
sibili esiti, a cominciare dall'arma
usata: non solo fucili a ripetizione,

ma anche coltelli, granate, razzi,

con il grido in sottofondo di “Alla-
hu akbar” con cui solitamente i
terroristi accompagnano le loro
azioni. Ma anche I'esito dell’opera-
zione non € sempre lo stesso: si va
dai colpi che riescono a raggiunge-
re la testa del bersaglio, cui fanno
seguito messaggi di congratulazio-
ni, per arrivare anche al fallimen-
to della stessa operazione. In que-
sto caso si apre una schermata,
sempre nel medesimo stile, che
presenta una mano insanguinata,
una pistola e un coltello sulla ban-
diera palestinese e la didascalia
che con toni oltre il limite dell'en-
tusiasmo annuncia: “Sei diventato
un Martire. Rallegrati o madre del
martire, prepara tuo figlio per il
matrimonio (in paradiso), diffon-
dila rabbia contro I'oppressore, la
sua ingiustizia deve essere ferma-

PerTinventore, il gioco si prefig-
ge di consentire a chi prenda in
manoil joystick il ruolo di combat-
tente per la liberth rimuovendo in
questo modo - a suo dire- lo stereo-
tipo che vuole gli arabi rappresen-
tati come terroristi. E a sostegno di
questa acrobatica affermazione
arriva la prova inoppugnabile; «Il

gioco non ¢ in alcun modo discri-
minatorio o antisemita, in questo
gioco non si spara a civili, a donne
o bambini, anziani ma solo ai sol-
dati. La trama di questo gioco &
una storia fittizia ispirata a fatti
reali. Contiene - conclude - soltan-
tola rappresentazionevirtuale del
movimento di resistenza palesti-
nese control’'occupazione».

LE POSIZIONI
Se questo gioco tra qualche setti-

pagine ebraiche

ILGIORNALE DELUEBRAISMO ITALIANO

Il centro Wiesenthal chiede il boicottaggio

mana dilaghera sulle consolle e
andra ad infoltire la schiera gia nu-
trita dei video che trasudano vio-
lenza, alimentando ulteriormente
il dibattito infinito sulle possibili
ricadute sulle menti pil1 fragili, in
Israele la vicenda é diventata un
caso e da piu parti si sollevano al-
larmi e polemiche da parte di chi
coglie anche il rischio che questo
nuovo mezzo possa alimentare
unclima gia altamente inflamma-
bile. Basti pensare che nel passato

igiochi di ruolo sul conflitto israe-
lo-palestinese, come “Peace ma-
ker” si limitavano a simulare stra-
tegiein cuiigiocatori cercavano di
raggiungere la soluzione pacifica
dei “due Stati” gestendo decisioni
sociali, politiche e militari. E altri
piccoli giochi che incitavano alla
violenza, durante la guerra di Ga-
za nel 2014, erano invece rapida-
menteabortiti.

Icommenti non mancano. Il de-
putato della destra estrema Ben
Gvir chiede al governo di costrin-
gere le autorita brasiliane a bloc-
careil gioco, mentre il noto svilup-
patore di videogames Luc Ber-
nard sentenzia senza appello: «In-
coraggia la violenza, noi siamo it
pilastro dell'industria dell'intratte-
nimento e dunque responsabili di
cio che potrebbe ispirare una rica-
duta nel mondo reale». Il Simon
Wiesenthal Center, un gruppo di
controllo dell’'antisemitismo, ha
chiestoil boicottaggio di Steam.

Raffaele Genah
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Il videogioco “Heal Hitler”
ha scatenato polemiche
qualche mese fa perché
simula una seduta
psicoterapeutica per il
dittatore tedesco

S

1 i
Una decina di anni fa il
videogame “Medal of honor”
causo proteste perché
consentiva al giocatore di
schierarsi con i talebani,

opzione poi rimossa
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La schermata iniziale del gioco finito sotto accusa

pagine ebraiche
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